
Block Coding
참가대상 유치원생+가족1인

참가인원 팀당 2인 이내

로봇 코딩 플레이 블록

미션 미션 수행

로봇제작 -

게임 방법 미션에 맞게 코딩후 시간 측정

□ 대회규정 (블록 코딩)

   1. 목표
 가. 본 대회는 코딩을 통하여 로봇을 컨트롤하여 미션을 수행하는 능력을 평가

하는 대회로 알고리즘과 논리적 사고훈련을 평가하는 종목이다.

2. 로봇 규정
 가. 현장에서 대여된 쪼물락 코딩블록으로만 사용할 수 있다.
 나. 로봇 외부에 페이팅이나 슈트를 착용할 수 있지만 다른 전자부품을 사용할 

수 없다.
 다. 경기장의 장애물들을 의도적으로 손상시켜서는 안된다.
 라. 경기장 주변 환경에 위험을 초래해서는 안된다.

3. 대회 규정
 가. 각 미션마다 제한시간이 주어진다. 정해진 시간에 동시에 미션수행을 시작

해야 한다.
 나. 경기 도중에는 손으로 로봇을 만질 수 없으며 접촉 시 미션을 처음부터 다

시 실시해야 한다.
 다. 로봇 작동 전에는 로봇을 손으로 만질 수 있고, 참가자 임의로 로봇의 위

치를 정할 수 있다.
 라. 심판은 휘슬과 함께 경기의 시작과 종료를 알린다.
 
 



4. 경기 규정
 가. 경기장의 주어진 조건에 따라서 각각의 미션을 완료한다.
 나. 심판이 출발 지점과 도착지점에서 휘슬을 불 때의 시간을 측정한다.
 다. 미션
   - 미션은 대회당일 현장에서 공개된다.
 라. 경기 규정은 대회당일 심사위원단의 판단에 의해 미션에 따라 다르게 적용

될 수 있다.

5. 평가 규정
 가. 심사위원은 3인 내외로 구성한다. 
 나. 가장 빨리 최종 도착점에 도달한 참가자가 승자가 된다. 다만 주어진 미션

을 모두 정확하게 수행하지 않았을 경우는, 실격된다.
 다. 경기의 순위는 모든 미션을 정확하게 수행한 참가자들 중에 가장 빨리 도

착점에 도달한 순서대로 정해진다.
 라. 도착시간이 동일하다고 판단될 경우, 동일 순위로 정하고, 필요에 따라 재

대결을 진행할 수 있다.
 마. 심사위원은 순위와 관계없이, 미션 수행 과정에서 기발한 창의성 또는 우

수한 알고리즘에 대하여 별도로 평가하여 시상할 수 있다. 


